A sotétseg melyén

D&D kalandmodul 1-3 TSZ-0 karakterek szdmara

irta: Freelancer

0. Bevezetd helyett

A kaland otlete az LFG.hu-n Thirlen jovoltabdl olvashaté CP 2020 kampany soran fogalmazddott meg
bennem, a csapat szigeti kalandozasa soran. Alapvet6en szeretem kimozditani a jatékosokat a
komfortzéndjukbdl, abbdl az egyszer( igazsagbal kiindulva, hogy hidba specializalja magat az ember teszem
azt a ldndzsaforgatasra vagy a mellébeszélésre, elképzelhetd, hogy egy nap olyan problémaval szembesiil,
amit nem old meg egy hosszu farud végén fityegé fémdarab, vagy a sunyi hadovalas. Tekintve, hogy
jomagam a ma mar Gskoviiletnek szamité 3.5 hive vagyok, ellenben manapsdg az 5E éli fénykorat, az NPC-k
statisztikait mell6ztem. Ha egyik-masik ellenfél til magas szintlinek tlinik, annak az az oka, hogy deklaralt
cél volt, hogy az agyatlan rambdzas révid Uton karakterhaldlhoz vezessen. A jatékosok tervezzenek, és ne az
alljon gondolatvilaguk kézéppontjaban, hogy mindig a kellemetlenségek és rosszakardk direkt, taktika és
stratégia nélkili ,leverése” az egyedili idvozit6 megoldas. A relative hosszu, csali-bevezet6 célja az
érintettek figyelmének elaltatasa. A ,térképért” elnézést kell kérnem, én vagyok az az ember, aki miatt
anno mivészettorténetet kellett tanulni, hogy ne bukjon meg rajzbdl. Az irodalmi, filmes és egyéb utaldsok
azt hiszem egyértelm(iek. A tesztel6knek és a hattérben kibicel6knek kdszonetemet fejezem Kki.

1. Alaphelyzet

Rongyos Edwint még Gszinte tisztel6i sem neveznék nagy varazsldnak, s6t, ha kezet fognak vele, megnézik,
hogy megmaradtak-e az ujjaik, de ennek dacdra bizonyos foku népszerliségnek 6rvend meglep&en olcsén
kinalt varazstdrgyai miatt. Ezekrél mindenki azt hiszi, hogy lopottak, plane, mert erre masszivan ra is jatszik,
holott csupdn specialis eljardssal késziilt, , kishibds” portékdkrdl van szé. A rosszul 61t6z6tt, szakadt-kopott,
régebben tarka ruhakat viseld, torzonborz, bizonyos megvilagitasbdl egy orrvérzésig zabald, kérosan rekedt
orangutanra emlékeztet6 férfi a karakterek régi ismerdse, vagy hallotta a hirlket. Boltjdban, a
Nélkilozhetetlen Holmikban taldlkoznak vele, ahol teritett asztal, alkohol, és egzotikus, vagy legaldbbis
kiilonos illatu fustol6k varjak Sket.

El6szor a falatozason van a hangsuly, majd Edwin ratér a |ényegre. Ajanlata roppant egyszerU: ha segitenek
neki egy lzleti (igy rendezésében, akkor beveszi ket tarsnak. A feladat papiron nem tdl bonyolult: el kell
jutniuk Icewind Dale Good Mead-nek keresztelt varosaba, ahol régi partnere, egy vele nemrég magiaval
kapcsolatba Iépd elf, Smaragdmosolyu Zyrdingast (z6ldek a fogai) dron alul megvett egy mézsor készitésre
berendezett tanyat. Igenam, de hamar kisilt, hogy valami nem stimmel: nevezett birtokot tundragoblinok
fosztogatjdk, és egy furcsa, leginkdbb farkashoz hasonlé fémmaszkot viseld, rimekben beszél6 ork vagy
félork vezeti 6ket. Egyértelmd, hogy nem valami pitidner helyi zsivany. Dolguk egyértelm(: intézzék el, hogy
megsz(injenek a tdmadasok, és Zyrdingast halabdl huszonot éven at nekik fogja adni a nyereség huszonot
szazalékat —amibdl 6 mindossze Ot szazalékot kérne, egyfajta jutalékként. A farm ha beindul, évente akar
Ot-hatezer aranyat is hozhat: csinos jovedelem ez, s6t, ha akarjak, megkaphatjak a résziiket termelGi aron
kinalt mézsorben is, és szabadon kereskedhetnek vele.



A csapat esélyesen igent mond, de felmeril benniik, hogy messze van a varos. Edwin sokat sejtetéen
mosolyog, majd kozli, hogy tud egy megoldast. A birtokaban van egy varazspalca, aminek a hasznalataval
egyetlen kurta pillanat alatt ott teremhetnek a céldllomdson, de ennek dra van: nem vihetnek magukkal sok
felszerelést. Edwin ezutdn megkéri 6ket, hogy pucéran alljanak ra a boltban l1évé mérlegére, és ha
belemennek, akkor némi himmogés utdn kozli velik, hogy még X fontnyi sulyt vihetnek magukkal. Ennek
megszabasa a KM dolga: egy fegyver és pdr aprdsag mindenkinél férjen bele, de kelljen némi
kompromisszumot is kdtnie a partinak, hogy ki mit vihessen. Edwin megsugja, hogy komaja nyilvan tud neki
adni par, nélkilozhetetlen aprdsagot, de jelenleg nem all tul fényesen, szdval iparkodjanak, hogy okosan
hasznadljak ki a keretet. Megjegyzi, hogy minél el6bb indulni kéne, de hagy nekik 6t érat arra, hogy
elintézzék amit akarnak.

2. FelkészUlés

Nagyon fontos, hogy a kalandmester ne siirgesse a jatékosokat: engedje 6ket, hogy alaposan megtervezzék,
hogy mit visznek magukkal. Ha alkudozni akarnak, Edwin hajlandé engedni, de két szazalék ala nem megy
le. Ha a csapatban nincs vandor, akkor beajanlhatja egy baratjat, a félszerzet Bokét, de megjegyzi, hogy az 6
sulya lejon a keretbdl. Ha a karakterek belemennek, a harminckét fontot nyomo Bokd egyenlé
részesedésért készségesen velik tart: egyedil téli ruhdjat és négy tért vinne magaval. Ha valamelyik
jatékosnak eszébe jut utananézni, hogy ki lehet a titokzatos bandavezér, megfelel6 képességek és
kapcsolatok birtokaban (helyi alvilag, fejvaddszok, varosi 6rség) rajohet, hogy egy Olhetetlen Wah néven
ismert félork bardrél van szé. A férfi vardzsmaszkja erejével képes atvenni az uralmat az ostobdkon, de egy
sajatos mellékhatasként kizdrolag rimekben beszélhet, és a tolgyfa olyan sebeket ejt a testén, mintha
valamiféle magikus, izz6 fém lenne. A fején nem kevesebb, mint nyolcszaz arany vérdij van, és azt is
megtudhatjdk, hogy régi ellensége, a gndm zsoldos Zenaggar Devitho, Garagos papja a varosban van. Ha
beszélnek vele, Zenaggar elmondja nekik, hogy ha taldlkoznak vele, dugjak be a flllk viasszal, és mivel az
ork megolte egy bardtjat, a gnoll Vihogit, hajlandé ezer aranyat fizetni, ha a csapattal tarthat. Rdadasnak
semmit sem kér a zsakmanybdl, csak az ork fejét, amit feltett szandéka kif6zni és éjjeliedényként
hasznositani. A gndm sulya 25 font, ezen kivil kedvenc harci kalapdacsat, egy bundat egy tolgyfa bunkoét és a
pancélingjét vinné, no meg a szent szimbdlumat. Ha meggydzik, kalapacsat hajlandd itt hagyni. A tolgyfa
fegyverek fele annyit nyomnak, mint a normalis tdrsaik, és két méretkategdriaval kevesebb zUz6 sebzést
okoznak — kivéve a bunkdkat, a dardakat a I6vedékeket és a bototokat. Ertékiik egydtode a normalisnak,
kivéve a korabban felsoroltaknal.

Az is az eszébe juthat a karaktereknek, hogy bévitsék egy kicsit a keretet, azaz rohamtempdban fogyjanak.
Ha kopaszra borotvaljak maguk, elvégzik testi sziikségleteiket, esetleg gyors, intenziv testmozgdsba
kezdenek, hogy izzadjanak, netan egy fird6be mennek hasonlé céllal, vagy valami hasonlé praktikaval
élnek, értékeljik a kreativitasukat — egyben ne legylink restek all6képesség-ment6dobast dobatni veliik, ha
tulzasba esnek. EI6bb-utébb el kell dontenitik, hogy kit és mit visznek, igy nincs mas hatra, mint visszatérni
Edwinhez, aki elmondja a megfelel6 blivigéket, és megsuhogtatja palcdjat.



3. Aszigeten

A karakterek Icewind Dale helyett a Nelanther-szigetcsoport egyik nevesincs, dontéen koboldok lakta
szigetén talaljak magukat. A hely a Korzeniowski-nak keresztelt kereskedelmi és utasszalité hajoé tragédiaja
(megfeneklett a feltérképezetlen, sekély vizeken) utan idekeriilt, és kés6bb megdriilt Ztruk altal vezetett
Fekete Nyak térzsnek és a Harapds Agtaként ismert hadurné Gorbe Fog torzsének a lakhelye. Még nincs
haborus helyzet, de a kiiszobén allnak: Ztruk hidsz nap mulva totalis tamadast fog inditani. Ha ez
bekovetkezik, a szigetnek gyakorlatilag vége: egy ilyen haborunak nincs gyéztese. Rajtuk kivil Abelar
Olandin, Oghma papja, és két masik tulélé vert még tanyat a szigeten: a tobbiek mar nem élnek. Dént6en
Ztruk végzett vellk, de parat a torzsekbdl kitaszitott koboldok 6ltek meg, illetve a Heleta Haledolah (Fehér
Halal) néven ismert jegesmedve aldozatai lettek. Ezen kivil emlitést érdemelnek bizonyos magikus
,kristalyok” is: ezeknek az 6re a helyi saman, Kenne. A hitvilag a kristalyok, illetve az azokat befogadd
profétak tiszteletébdl All.

A szigeten igen szerény az él6vilag, (a koboldokon kivil dontéen mérgezé békak, kigydk és szazlabuak) de
bGséges a novényzet: annak megallapitasa, hogy mi mérgez6 és mi nem, egy természetismeret-jellegl
probat igényel. Sikertelenség esetén 20%, hogy egy 1-10 kozotti er6sségli mérget esznek a karakterek, ahol
az egy 1 az enyhe gyomorégés, a 10 a halal. Ha valaki az egész testet fed6 vértben flangdl, naponta
dobassunk vele all6képesség-mentét: sikertelenség esetén hégutat kap, és nehezebben boldogul. A
koboldok alapesetben nem ellenségesek, kivéve ha kitaszitottak, de ekkor sem feltétleniil gyilkos hajlamuak
(30%, hogy azok, egyébként inkabb rabolnak-lopnak.). Mutogatassal kommunikalnak, és a nem kitaszitottak
megprobaljak elcsalni a karaktereket a sajat taborukhoz. A szigeten nagyjabdl 6tven kitaszitott van, a két
nagy torzs egyenként kétszaz-haromszaz f6t szamlak, Abelart husz, Kennét nyolc-tiz kobold szolgalja ki —
utdbbi kett6t viszont megvédi a két torzs intrikditdl azt, hogy nem foglalnak allast. Egy mez6 korilbelil két-
harom éréanyi jaréfoldet jelent: a sziget nagy, és nehéz kozlekedni.

Azt, hogy a karakterek hol bukkannak el8, két D6 dobassal dontsiik el. Az els6 a sort mutatja, a masodik az
oszlopot.

Voros és rozsaszin mez6k: Bar két ellenséges torzs teriiletérdl van szé, élikdon markansan eltéré vezérekkel,
Epuletekrdl vagy ,faluképrdl” beszélni tulzas: kunyhdk alinak, viszont mindkét telepiilésen akad egy-egy
6rzott raktarféleség. Ezekben némi élelem mellett a Korzeniowski roncsabdl és a meggyilkolt-meghalt
utasoktdl elszedett-kimentett javak egy része taldlhaté (Dobjunk frakcidnkként 6tszor a késébb lathato
tablazatbdl.). A koboldok fém fegyverekért, esetleg nekik tett szolgalatokért, vagy errefelé ritkasagnak
szamité holmikért 6rommel kereskednek. Emellett a karakterek informacidkat gyUjthetnek, de esélyesen
hamar rajonnek, hogy mindkét oldal erdsen torzit a maga javara. Ztrukot hivei az istenek kiildéttének
tartjak, mig ellenlabasat a gonosszal cimborald, megtévesztett pernahajdernek. Mig Agtaék ugy latjak, hogy
a messzirél jott idegen nem tobb egy 6riilt zsarnoknal, aki a jogos és igazsagos kirdlyné életét fenyegeti. A



hajotorottek is szoba keriilhetnek: a koboldok szerint nem 6k a hibasak, hogy a jovevények java nem birta a
megprobaltatasokat. A kitaszitottakrdl, azaz sulyos vétkek miatt szamUizottekrél is beszélnek: ezeknek a
mindkét oldal altal megvetett, vétkeik (kristadlykdromlds, Grségben alvas, lopds és lebukds) miatt kidtkozott
pariaknak a feje akar fizet6eszkdzként is szolgalhat. A kristalyhitrél is megtudhatnak a karakterek par
aprésagot (Kevesen méltok, fel kell dldozni magukat az isteneknek, de nem halnak meg, s6t, er6sebbek
lesznek t6le, és van, aki nem valtozik), de hamar kisil, hogy Kenne az, akitél elvileg érdemi vélaszokat
kaphatnak. Agta csénakja a ,,hazaban” van, abban alszik (1-es mez8) Ztruk pedig a 30-ason Grizteti egy
csapattal a sajatjat. Mindegyikben 6t f6 menekilhet el kényelmesen, maximum pedig nyolc fSig
terhelhetdek, de ilyenkor istenkisértés benniik Glni.

Ezen kiviil j6formdn minden nap torténik valami aprdsag a falvakban: batran dobjunk a tablazatbdél.

D12 Eredmény

1  Egy kobold lopott holmit kinal fel cserére. ( 50%-o0s eséllyel beszél kozoslil, egyébként
mutogat. ) 1: Korrekt lizlet. 2: Mélyen ar alatt is hajlandé elcserélni. 3: Irrealis arat kér érte. 4:
Ki akarja fosztani a karaktereket, a ,,csere” a telepiilésen kiviil lesz, ahol d6 kobold all lesben.
5: A csere csak dlca, valéjaban egy masik frakcid kettds tigynoke. A targy 1-3 ajandék 4-6
potencialis jutalom. 6: A csapaton csere kozben rajtalit par 6r, és komoly bajuk lehet a
kisérletbdl. 7: A csapaton csere kdzben rajtalit par 6r, de korruptak. 8: A kobold hosszas
alkudozas utan meggondolja magat.
Az adott targyat dobjuk ki a lentebb megtalalhaté tablazatbdl.

2 Egy agonizald koboldot latnak. 1: Megjatssza, ki akarja zsebelni a karaktereket. 2: Sima sebe
van. 3: Elfert6z6dott sebe van. 4: Megmérgezték. 5: Betegsége van d10, 1: gyomorrontas 10:
sulyosan fert6z6 kér. 6: megszaggatta a Fehér Halal, pontosan tudja, hogy melyik mezén lehet
megtalalni. 7: Egy szazldbu belepetézett. 8: Be van rugva.

3 Egy kobold egy allatot kindl eladdsra a karaktereknek. (50%-os eséllyel beszél kozosiil,
egyébként mutogat.) 1-2 béka 3-4 szazldbu 5-6 kigyd. 1: Korrekt Gzlet. 2: Mélyen ar alatt is
hajlandd elcserélni. 3: Irredlis arat kér érte. 4: Ki akarja fosztani a karaktereket, a ,csere” a
telepilésen kivil lesz, ahol d6 kobold all lesben. 5: A csere csak dlca, valdjdban egy masik
frakcid kett6s ligynoke. Az dllat 1-3 ajandék 4-6 potencialis jutalom. 6: A csapaton csere
kozben rajtait par 6r, és komoly bajuk lehet a kisérletbdl, mert az dllat a kozosség tulajdona,
fajtaja egy messze atlagon feliili képvisel&je. 7: A csapaton csere kdzben rajtalit par 6r, de
korruptak. 8: A kobold hosszas alkudozas utan meggondolja magat.

4 | Halalsikoly harsan, a forras a teleplilést6l nem messze van. 1: Egy koboldot megevett a Fehér
Halal, és még a kozelben van. 2: Egy koboldot éppen eszik a Fehér Haldl. 3: Egy kobold csak
hilyéskedik, de remek hangutdnzé. 4: Egy kobold felmenekiilt egy fara, korulotte egy rivalis
frakcié tagjaibdl/kitaszitottakbdl all6 d4 fGs osztag.

5 Koboldok egy uj ladat hoznak. Tartalmat dobjuk ki a lentebbi tablazatbadl.

6 | 1: Az egyik karaktert kizsebelik. D10: 1-es — fakez(i nyomorult, 10- Esélye sincs a karakternek
észrevenni. 2: Az egyik kobold kifejezi azon 6hajat, hogy 6rommel segédkezne az egyik
karakternek félkobold-gyartasban. 3: A karaktereket le akarjak itatni, D6: 1-3 siman csak
kedvességbdl 4-6: Ki akarjak Gket zsebelni.

7 Két kobold latvanyosan vitatkozik egy doglott béka felett. 1: Hamar abbahagyjak. 2: Az egyik
kristalykdromlassal vadolja a masikat. 3: Elkezdik Gtni a karaktereket. Nyilvanvalé, hogy
bunydznak, nem 6Ini akarnak ( a béka hallucinogén, bealltak.) 4: A vita hosszu érakon
keresztil tart. 5: A doglottnek hitt béka feléled, megprébal elmenekiilni. 6: Par éra utdn
elfelezik a békat.

8 | Egy kobold felajanlja, hogy megmutatja egy semleges frakcid tdborat ( 50%-os eséllyel beszél
kozosil, egyébként mutogat.) 1-2 Tengerész 3-4 Abelar 5-6: Kenne. 1: Téves informdcidja van,
de j6 a szandéka. 2: Jél tudja. 3: Csapdat allitott a karaktereknek. 4: Kiokoskodta, hogy mi a




karakterek célja, és segit nekik, ha magukkal viszik. 5: Egyszer(en egyltt akar mozogni az
érdekes idegenekkel. 6: Meg akarjak 6lni, és abban bizik, hogy igy nem fogjak. 50%-os eséllyel
megtdmadja a csapatot egy kitaszitott-osztag. 7: Kett8s ligynok, egy masik frakcidohoz csalja el
a karaktereket (KM dontése) 8: Valdjaban le akar szamolni par kitaszitottal, vagy az adott
frakcio egy tagjaval.

9 Unnepség. 1: Ritudlis kériilmények kozoétt feldldoznak d6 foglyot, akiket egy kis ideig még meg
lehet menteni. 1-3 Kitaszitottak. 3-4: Rivalis frakcid tagjai. 2: Eszem-iszom. 15%, hogy az étel
mérgez6 a karakterek szamara. 3: Tanc, veszett-vad mulatozas. 4: Kenne egyik tanitvanya egy
szent ritust mutat be. 5: A frakciévezér szdnokol. 6: Egy aruld kobold kivégzése. 1-3
Kitaszitott. 3-6 Az adott frakcié tagja. Egy kis ideig még megmenthet6.

10 A kalandmester himmogjén sokatmonddan, mosolyogjon, majd kérjen egy tetszés szerinti
ment&dobast. Utdna megint himmogjon, és dobjon kétszer két kiilonb6z6 kockaval.

11 Egy kobold tudni véli egy friss zsakmanyhoz jutott kitaszitott-tdbor helyét. ( 50%-os eséllyel
beszél kdzoslil, egyébként mutogat.)1: Téves informacidja van, de jé a szandéka. 2: J6l tudja.
3: Csapdat allitott a karaktereknek. 4: Kiokoskodta, hogy mi a karakterek célja, és segit nekik,
ha magukkal viszik. 5: Egyszerlen egylitt akar mozogni az érdekes idegenekkel. 6: Meg
akarjak olni, és abban bizik, hogy igy nem fogjak. 50%-os eséllyel megtamadja a csapatot egy
kitaszitott-osztag. 7: Kettds Gigynok, egy masik frakcidhoz csalja el a karaktereket (KM
dontése) 8: Valdjaban le akar szamolni par kitaszitottal.
Ha van lada, a tartalmat a lentebbi tablazatbdl dobjuk ki.

12 Egy kobold tudni véli a Fehér Halal lakhelyét. 1: Téves informdacidja van, de j6 a szandéka. 2:
J6l tudja. 3: Csapdat allitott a karaktereknek. 4: Kiokoskodta, hogy mi a karakterek célja, és
segit nekik, ha magukkal viszik. 5: Egyszer(ien egyltt akar mozogni az érdekes idegenekkel. 6:
Meg akarjak 6lni, és abban bizik, hogy igy nem fogjak. 50%-0s eséllyel megtdmadja a csapatot
egy kitaszitott-osztag. 7: Kettds ligynok, egy mdsik frakciéhoz csalja el a karaktereket (KM
dontése) 8: Valdjaban le akar szamolni par kitaszitottal.

Lila mezG8: Abelar atya tabora. Messze jobban kiépitett, mint az 6sszes tobbi. Kiilonosebb érdekességek
nem varnak itt a karakterekre: ha akarnak, kereskedhetnek (két ladat dobjunk ki.) illetve beszélhetnek a
pappal — feltéve, ha szimpatikusak neki. Ez utébbi esetben Abelar el6bb-utdbb felkinalja nekik a menekilés
lehetdségét. Tud rdla, hogy haboru késziil, ez idegesiti, de prébal higgadt maradni. Az itt 1évé koboldok
mind beszélnek kozosiil, és részben mar raléptek a civilizacié utjara. Abelar kedves, de pétolhaté idomitott
haziallatokként tekint rajuk. Papként messze 6 a sziget legjobb gydgyitdja, de megkéri az arat a
szolgalatainak, kivéve, ha van bizonyitottan Oghma-hivé a partiban. Ha akarnak, meg is szallhatnak itt —
persze nem ingyen. Ha valaki egy ritka, egzotikus faj tagja, a pap szaz szazalék, hogy kifaggatja a népe
szokdsairdl — beteges kivancsisagaval sakkban lehet tartani, de igen értelmes, tehat nem konny( atverni.
Egy kristalyért akar olni is képes, lehetbleg méreggel, vagy idézett Iényekkel: ha a harc rosszul all (értsd:
megiitik), elteleportal. Fontosabb jegyzetei mindig nala vannak, egy nyakba akasztott taroldeszkozben:
eltulajdonitasuk esetén megzsarolhatjak, de ekkor hosszabb tavon jaj nekik: igen kellemetlen ellenség
ugyanis.

Fekete mezd6k: Egyik alakulathoz sem tartoznak, elsGsorban a kitaszitottak élnek itt. A 33-as szamu egy
balszerencsés véget ért varazslo sirhelye. Ha nem tudnak réla, 6t napnyi taborozas utan egy kifejezetten
nehéz észrevétel prébaval megtalalhatjak a sirjat: a ruhdjaban taldlnak egy teleporttekercset. Abelar vagy
Kenne fel tudjak olvasni. EI6bbi azt kéri, hogy hozzanak neki annyi kristalyt, ahanyan elmennének, utébbival
jo viszonyt kell kialakitani — azaz valakinek ki kell allnia a kristalypréobat. Minden nap 25% halmozddo esély
van arra, hogy valami térténik a fekete mez6kon: csak akkor nullazédik, ha mar kijott egy esemény.
Emellett napi 3% szintén halmozddd esély van a kitaszitottak egy d3+2 f8s csapatanak felbukkandsara.
(Dardakkal vannak felszerelve, pancél nincs, enyhe méreg 10%-os eséllyel.) A kitaszitottak csak maximum
kétszer tamadnak: utana elterjed a hire, hogy nem jo kukoricazni a jovevényekkel.



D10 Eredmény

1 Egy felderit6csapat. D5: 1: Ztruk 2: Agta 3: Kenne 4: Abelar 5: Kitaszitottak.

2 | Egylada. Tartalma (d6) 1-4 semmi. 5-6: A kereskedelmi tablazat szerint. 20% eséllyel lezart,
d10 1: nem kell préba 10: Légmentesen lezart rozsdamentes acélldda, magiaval védve.

3 | Semmi.

4  Atlagos nehézségl észrevétel proba. Ha sikeriil, egy hajétorott tetemére bukkannak. D4: 1:
Egy t6r van ndla 2: Ujjan d10*5 arany értékd gy(ir(i 3: Egy mérgez6 béka vert tanyat a
koponydjaban 4: Harapasnyomok lathatéak a testén D2— 1 Kobold 2: Jegesmedve

5 Egy faba karcolt lizenet 1: K6z6s nyelven a Tengerész taboranak koordinatai 2: Sarkany
nyelven egy Tzrukot istenitd kdltemény 3: Sarkdny nyelven egy az Osoket istenitd kdltemény
4: Sarkany nyelven egy Agtat istenité kdltemény. 5: K6z6s nyelven egy ,Vigyazat, jegesmedve!
Figyelmeztetés. 6: Kobold nyelven egy ,Vigyazat, Fehér Halal” figyelmeztetés 7: K6z6s
nyelven Abelar atya lizenete, hogy hol van a tabora. 8: Olvashatatlan

6 A kalandmester himmogjon sokatmonddan, kérjen valami, az adott helyzetben teljesen
irredlis probat, majd sziszegjen egy kicsit, és bukkanjon a csapat egy (d4) 1: Békdba. Nem
mérgezG, 1 HP-ja van, de nagyon csunydn néz a karakterekre. 2: Hajotorott hulldba, ami
tompan csillogé mered a karakterekre, mintha barmikor felugorhatna (livegszeme van) 3:
Ejfekete konyvre (elf nyelv( szakacskdnyv) 4: Palack rumra.

7 Rejtélyes hangok. Hallgatdzas préba, majd D4. 1: Képzel6dés volt, csak a dzsungelt halljak. 2:
Kenne egy tanonca egy bizarr ritust végez, épp békat aldoz 3 : Heleta Haledolah errefelé jar.
4: Felderit6k az 1. pont szerint.

8  Mérgez6 szazlabuak (d4 darab) d3. 1: Harcolnak. 2: Erdekl&dSen kovetik a karaktereket egy
napig 3: Egy kobold hulldjan falatoznak.

9 | Mérgezs békak, mint a 8-as pontnal.

10 D6: 1: Rosszul dlcadzott veremcsapda 2: atlagosan alcazott veremcsapda 3: remekiil dlcdzott
veremcsapda 4: részeg kobold ( 1-es pont szerinti hovatartozdssal) 5: lesben all6 kobold (1-es
pont szerinti hovatartozdssal) 6: Jegesmedve-irilék.

Sziirke mez6: Heleta Haledolah vadaszteriilete. Kihalt. Még j6. 50%, hogy a fenevad ott van, a maradék
otven egyenlGen oszlik meg a 27-es, 28-as, 29-es, 33-as és 35-6s mezGk kozott. A dog igen rosszul 1at, ami
némileg akadalyozza a harcban, ellenben a halldsa és a szagldsa hibatlan.

Sarga mezG6k: Kenne és a kristalyok birodalma. Ha ide jonnek, egy-két 6ran belil biztos, hogy Kenne
Grszemei jelentik a ssmdnnak az idegenek érkezését, és a n6 felkeresi 6ket. K6zosil jol beszél, Abelar
tanitotta. Tisztességes, jéindulatu, de ,elvardzsolt” alak: ameddig nem artanak a kristalyoknak, addig
esélyesen nem vesznek vele Ossze. A legtobb kristaly egy koponyakkal teli barlangban né, de elvileg a
szabadban is lehet taldlni egyet-kett6t (6t napnyi keresés utdn van ra tiz szazalék esély a sarga mez6kon, és
egy barhol mashol.). Kereskedni nem kereskedik: hivei ellatjdk mindennel, ami kell. Ha valaki gy érzi, hogy
belevagna a kristalyprdébat, 6szintén elmondja neki, hogy a tobbség belehal, de ha az illet6 ragaszkodik
hozza, akkor nem all az Utjaba. Maga a prdoba harom {6 fazisbdl all: kizardélag Kenne, a segédei és a
beavatasra vard vehetnek rajta részt. Ha barki mast rajtakapnak, hogy megzavarja a ritust, az illetd



esélyesen két [dbon jard hulla, mert egy ekkora szentségtorés hire nagyon hamar elterjed, és még az
ellenséges torzsek tagjai is erGsitik az erejiiket, ha az elpusztitasardl van szé. A sdman hangsulyosan nem
arulja el, hogy mi a préba, mert hite szerint azt a kristalyra méltok tudjak.

A fazisok:
1. Az 6nismeret prébdja
A karakterrel megitatnak egy meglep6en édes iz, éjfekete folyadékot. Ezutdan harom jelenet jatszodik le

e Akarakter igen vagyik egy bizonyos ajandékra/juttatasra, de szerette/felettese/ teljesen massal lepi
meg: olyasmivel, aminek egyaltalan nem orul. Mit tesz a karakter?

e Egy lathatdan éhez6 gyermek ki késziil zsebelni egy dagadt, vagyonos kereskedét. Mit tesz a
karakter?

e A karaktert megkérik, hogy tartdztassa le egy sulyos b(int elkovet6 baratjat. Az illet6 tényleg vétkes,
szandékosan tette, amit tett, és ki fogjak végezni, de j6 oka volt arra, hogy valami ostobasagra
ragadtassa el magat. Mit tett a karakter?

Ezeket a KM a karakter ismeretében nyilvan atalakithatja. A Iényeg az, hogy az adott karakter mennyire ad a
jelleméhez igazodd valaszokat a felmerilt kérdésekre? Minél inkdbb illik hozza, és minél kbvetkezetesebb,
annal alacsonyabb a megdobandd akarateré-mentd célszama, dm ha ésszer(itlendil viselkedik, né a
nehézség. Alapesetben egy kdzepesen nehéz célszamra kell dobni. Megjegyzend6, hogy a kaotikus
semleges karaktereknél ugy tlinhet, hogy az 6 szabad jellemiik miatt szamukra ez a legegyszer(ibb prdba,
mert teszik amit akarnak, de tartsuk észben: esetiikben a torvényes megoldasok sulyos véteknek
szamitanak!

2. A szivossag probaja

A karakter azt hiszi, hogy magahoz tért, holott még ajultan fekszik. Almaban Kenne és segédjei nyakig
bedssak a foldbe, majd bekenik a kordbban latott folyadékkal, mire gy(ilni kezdenek a hangyak. Ezutdn a
saman kozli, hogy este talalkoznak. A jelenetet a lehet legfélelmetesebben irjuk le. Kiszabadulni nem tud.

e Ha azt hiszi, hogy ez valamiféle batorsagprdba, és ha sikoltozik, akkor elbukja, az alléképesség-mentd
célszama né.

o Ha segitségért sikoltozik, akkor nincs probléma, marad a kézepes célszam.

e Ha megprébal segiteni magan, (hangyak kopkodése, fujasa, segitségért ordibalas) akkor csokken a
célszam.

3. Az 6nbizalom prébaja

A karakter hirtelen egy ide-oda lengd bardokkal teli, hosszu folyosén taldlja magat, aminek a végén egy
kupa van. Ekkor azonban egy hang arrdl kezdi el gy6zkddni, hogy semmi értelme annak, hogy kockaztassa
az életét, és inkdbb menjen haza, mert a kristalyok nem szeretik az 6ngyilkos hajlamu 6rilteket, majd
megnyilik egy ajto.

e Ha a karakter elmegy, ment&dobas nélkiil dobja a préobat.

e Ha kilon kiemeli, hogy dvatosan jar el, és hosszasan figyeli a bardok mozgasat, konnyitett
reflexment6t dobhat.

e Hasimdn uccu neki, kozepes a célszam.

e Ha azt hiszi, hogy becsapjak, és direkt valami Griiltséget tesz (becsukja a szemét, hatrafelé jar) akkor a
proba dramaian nehezedik.

Barmelyik préba elbukasa esetén a kristalyok tGzenetet kildenek Kennének, aki leszurja és megfézi a
delikvenst, majd a koponyajat a tobbi mellé teszi. Siker esetén viszont felajanlja neki, hogy vélasszon egy



szimpatikus kristalyt, és nyelje le. (Ldsd a dokumentum végén.) Persze, itt meg lehet prébalni triikkoézni,
hogy ne kelljen igy tennie, és eltehesse kés6bbre, vagy odaadhassa Abelarnak, de ha kideril, Kenne és a
segédjei nekirontanak, és megprébaljak felkoncolni.

Z6ld mez4: Tengerész és komai tabora. Mo'lonior, egy kobold kitaszitott jovoltabdl sok a csapda. A hdrom
cimbora egy j6kora kunyhéban él, élvezik a Svejn altal f6z6tt italokat, és folyamatosan azon tanakodnak,
hogy hogyan tudnanak elmenni. Anno nagy szerencséjiikre két, igen értékes ladat ki tudtak menteni: a helyi
viszonyokhoz képest rendkivil jol felfegyverzettek, (Tengerész egy masfélkezes kardot forgat, és nyilpuskaja
is van, Svejn egy buzoganyra és hajitétérokre eskiiszik, mig Mo'lonior egy révidkard és egy rovidij bliszke
tulajdonosa. Ezen kiviil a térpe és az ember kivert bérvérteket viselnek) igy nem érdemes 6ket kifoszthatd-
felkoncolandé nyomoroncokként kezelni. Ha 6sszebardtkoznak a karakterekkel, akkor belemennek, hogy
naluk pihenhessenek meg —igaz, az ellatasukat csak részben tudjak megoldani, mert amit a kobold
Osszeszed, az harmuknak is alig elég. Ha ugy alakul, kereskedhetnek is: a sajatjaikat nem szdmitva d6
egyszer(ibb fegyveriik és d2 kivert b&rvértjiik van, valamint dobjunk egyet a ladatablazatbdl. Esszeri
keretek kozott tehat segit6készek: ha arrdl van sz, hogy leléphetnek, és Ugy érzik, bizhatnak a
jovevényekben, akkor lehet rajuk épiteni. Ha viszont a PC-k feltlin6en mas elveket vallanak, és
fenyeget6znek, Svejn nem habozik féligazsdgokkal vagy hazugsagokkal atverni 6ket. Ha nem igazan van
egyluttm(ikodési szandék a két alakulat kozott, 8+d10 napon belil megprdbalnak lelépni: Svejn elcsalja
Ztruk csénakjanak Greit, addig a masik kett6 vizre rakja a ladikot, és biznak a sikerben.

A Korzeniowski roncsa: A roncs a 18-as mez6t6l bé fél éranyi Uszasra van. A tragédia 6ta alaposan
kifosztottak, de d4, jél lezart lada még akad a mélyben. Dobjunk a tdblazatbdl, és ezt haszndljuk a torzsek és
Abelar készleteinek megallapitdsdhoz is. Bivarkodas kdzben a vizbe fulas realis esély, mint ahogy az is, hogy
egy vizben él6, ragadozd hal vacsoranak nézi a bator prébalkozot.

A 1adak kivétel nélkiil lezartak: a lakat er6ssége d10, ahol 1: a jéakarat tartja még egyben 10: hideg acélbdl
kovdcsolt, rozsdamentes, kozel feltérhetetlen példany. A ladakat tartalmat kaland el6tt dobjuk ki:
értelemszerlen hilyén veszi ki magat, ha egy kicsinek leirt taroléeszkoz egy kitomott szamarat rejt.
Hasonléképpen, az egyes taborok készleteit is dobjuk ki.

D20 Eredmény Darab Egyéb

1 Fegyver d3 1-8 Egyszer(i 9 Harci 10 Egzotikus. 5% eséllyel
mestermunka. 80%, hogy kdzelharci. 1% esély, hogy +1-es.

2 | Pancél d2 1-6 bdrvért 7-8 kivert b6érvért 9-10 kis fapajzs. 5% esély,
hogy mestermunka, 1% esély, hogy +1-es.

3 | Koéznapi eszk6zok d10 | 1-3: Kotél 4-6: Konyhai felszerelések 7-9: Lampasok, olajjal.
10: Kova és acél.

4 | Kisebb lada nagyobban, dé Mindegyikre dobjunk, hogy milyen lakat van rajta.
matrjoska-stilusban.

5 | Valami furcsasag 1 1: Megkotozott, bérszerkds hulla. 2: Egy ocsmany kitomott
majom, ami mintha kacsintana. 3: Mentémellény. 4: d100
Gveggolyd, mindegyikben egy kicsin koponyaval (darabja
d3 arany) 5: Igen mivesen megfaragott, kicsiny palca (nem
magikus, értéke eszmei) 6: Koponya. 7: Egy kdnyv a
babtermesztés buktatoirdl, félszerzet nyelven irva. 8: Két
megkotozott, bérszerkds hulla.




6 Kulonlegesség. d3 1-2: Alkimista tiiz. 3-4: Ragacszacskd. 5-6: Villdmké. 7-8:
Ellenméreg. 9-10: Ellenméreg (probaval megallapithatd,
hogy lejart.)

7  Extrém kuriézum 1 1: Kitomott szamar, fejéhez szegezett csakdval. 2: Vizéra.
3: B6 fél tonnat nyomy, fekete k6bdl faragott szfinx
(értéke 600 arany) 4: Varazskomponenses sziityd 5:
Tlizgolyogydrd, egyetlen toltettel, gondolatra aktivalédik
6: Bag of holding (Legolcsébb.) 7: Kisparna
(Kontaktméreggel kezelték, ha valaki ezen alszik, szinte
biztos, hogy meghal. Egy adag van benne.) 8: Egy kétfej(i
gném csontvaza (értéke 30 arany, de kevés embert
érdekel.)

8 | Aladaban laknak. d3 1: Picike aranyos halacska. 2: Kifejezetten agressziv rék. 3:
Kozepesen nehéz Vérengz6 hal, ami picike, aranyos halacskanak néz ki. 4:
észrevételpréba, hogy Kagyld (20%-o0s eséllyel 2d20 aranyat éré gydngy van
van rajta egy lyuk. benne, 1%-os eséllyel a gydngy hibatlan és 100 aranyat ér)

5: Mérgezd polip 6: Tengeri csiga (50%-o0s eséllyel
mérgez6.15%-os eséllyel agressziv)

9 |Alada lres. - -

10 Tombnyersanyag d2 D6 kilét nyom. 1-5: Vas 8-12 Acél 13-19 Ezlist 20 Arany.
Lehet szobor is.

11 Készlet d4 1: Hangszerek 2-8 egy adott mesterséghez j6 készlet 9-10
kereskedémérleg.

12 Gondosan eltett 2d20 | 1: Tengerészkétszersiilt, 2: Magvak 3: Fistolt kolbasz. 4:

szdritott élelmiszer adag | Egyéb, a KM dont. Ha az egész 1adat felviszik, sokaig ehetd,
ha a viz alatt nyitjak ki, dramaian romlik a min&sége egy
kiszaritas utan, mar ha egyaltalan ehet6 marad.

13 | Palackok D6  1-5Rum 6: ElsS szint(i gydgyitallal felér6 f6zet 7: Hashajto
8: Potens méreg. Cimke egyiknél nincs.

14 | Készlet d2 1: Alkimista 2: Tolvaj 3: Gyogyitd 4: Maszé 5: Alca 6: Egyéb,
KM dont.

15 Alada ires. - -

16 Ruhak d6  1: Tengerészuniformis 2-5: Atlagos utazé 6: irnok 7:
Tengerésztiszti uniformis 8:Nemesi

17 Ekszerek d3 A pontos targytipust a km talalja ki, érték: 1: d10 réz 2
2d10 réz 3: d10 ezist 4: 2d10 ezlst 5: d10 arany 6: 2d10
arany. Dobd Ujra, de szorozd be a kijott 6sszeget kettével.
Korlatlan alkalommal dobhatsz 7-8-at.

18 Alada ires. - -




19 Vardazsital d2 1-5 1. tsz-(i vardzslat 6-9 2. tsz(i varazslat 10 3. tsz-U
varazslat

20 Pénz d100 | 1-2 Réz 3-5 Eziist 6: Arany 7-8: Dobd Ujra, de szorozd be a
kijott 6sszeget kettGvel. Korlatlan alkalommal dobhatsz 7-
8-at.

4. Lehetséges végkifejletek és otletek a folytatasra

A kaland lehetséges megoldasai az aldbbiak (tavolrdl sem teljes lista):
e Agta vagy Ztruk megolése. Agta odaadja mindkét csénakot, Ztruknal ez kérdéses.

e A csénak(ok) ellopasa. Igen jol védik, nem egyszer( feladat, raadasul hasznalatdhoz nem art érteni a
hajézashoz.

e Tlizgyujtas. Napi 5% fix esély, hogy valaki észreveszi, am mivel ezek veszélyes vizek, 65% az esély,
hogy kaldzok jénnek, és a karakterek rabszolgak vagy hulldk lesznek.

e A halott varazslénal |évé tekercs megszerzése.

e Heleta Haledolah legy6zésével helyi hGs6k lehetnek: Ggyesen haszndlva a hirneviiket ez elég lehet az
egyik csdnak megszerzéséhez.

e Abelar gy(rlijének megszerzése, vagy ravenni a papot arra, hogy teleportalja el 6ket.

e AKristalypréba kidllasa utan Kenne segithet nekik abban, hogy Agta odaadja a maga csonakjat, ha
erre kérik. Ennek az dra viszont egy kristaly , belltetése”, ki tudja, hogy milyen kdvetkezményekkel.

5. Kérdések és otletek a folytatasra

e Magukkal vittek-e barkit is a szigetr6l?
e Vajon mi az oka, hogy egyesek a szigeten kotnek ki, ha teleportalnak?
e Mi a helyzet a kristalyokkal? Valdjaban micsodak?

o Icewind Dale felé veszik az iranyt, vagy inkdbb kérd6ére vonjak-e Rongyost?

6. NJK-k és a

atok

Rongyos Edwin
3. tsz-( férfi ember vardzslé (Kaotikus semleges)

Leginkdbb egy kilencvenes évekbeli hasznaltauté-keresked6re hajazdé modoru vardzslé. Vészesen elhizott,
haja a térdét, mig szakalla mellkasa kdozepét verdesi. Olcsd, ,kishibas” targyait rendkiviil kedvelik a kezd4
kalandozék, f6leg, mert nem tudjak, hogy mi a baj a holmikkal. Simlis, de nem sunyi.

Boké
2. tsz-( n6 félszerzet vandor (semleges j6)

Egy csizmatalp kellemével és egy ontottvas Ust tarsalgdsi képességeivel bird, tetovalt né. Naponta
maximum husz sz6 hagyja el a szdjat, inkabb morgassal, futtyokkel és mimikaval gesztikulal, am mivel egy



baltanak kifejez6bb a mimikaja, ez néha igen érdekes eredményekhez vezet. Ha a csapat nem veri at, kitart
mellettik, és kifejezetten hiiséges, kedves, de szocidlis téren menthetetlen alak.

Zenaggar Devitho
2. tsz-G férfi gndm pap ( kaotikus gonosz)

Gndémnak is nyiszlett, sipitdé hangu, de meglep&en erés alak, Garagos papja, zsoldos. Igazi, hamisitatlan
idegbeteg allat: egy rossz sz6, egy félreérthetd gesztus, és mas (Ut is. A jozan ész kifejezésrdl hallott, és
meglehetGsen furcsanak taldlja a koncepciot. A felkinalt ezer aranyat nem fizeti ki egybdl, ellenben , letétbe
helyezi” egy baratjanal, aki szintén istene hive, és utasitdsba adta neki, hogy ha nem 6 megy vissza érte, olje
meg, aki odapofatlankodik. Ha a csapattal tart, az els6 adandd alkalommal eldrulja 6ket, és komoly sansz
van ra, hogy (ivoltve beveri egy kobold fejét, mert az nem beszél kdzosil. Vagy ha igen, akkor akcentussal.

Ztruk
5. tsz-( férfi ember zsivany (Kaotikus gonosz)

Valaha tisztességes katonatiszt volt: a Korzeniowski katasztréfaja utan a tulélék élére allt, és probalt
baratkozni a koboldokkal, majd kiallta a kristalyprobat. Ez okozta a vesztét. Vérg6zos, kegyetlen, hirtelen
haragu és kizadrdlag szélsGségekben gondolkozd, tarkopasz, elefantszerlien elhizott, sapadt férfi, aki joval
kecsesebb annal, mint azt stlya indokolna. Erzelmei és a belé vetett isteni hit gégos, tévképzetektdl
szenvedd rabja. Ha kell§ tisztelettel beszélnek vele, felajanlhatja a ment6csénakot Harapds Agta fejéért
cserébe — hogy késGbb odaadja-e, az mas kérdés. Kennét veszélyesnek tartja, de kényszerbdl megtliri, a
tobbi tulél6ét pedig csak egyszer lehet neki emliteni, utdna kozli, hogy azok nem |étez6 személyek, és tobbé
sz6 ne essen réluk. Megjegyzendd, hogy a sima hizelgés nem elég: a csapat tagjainak bizonyitaniuk kell a
hliségiiket, lehet6ség szerint egy veszélyes és értelmetlen probdval: csak ezutan részesiilnek abban a
kegyben, hogy megkisérelhetik levaddszni a helyi rémet. Célja, hogy egyesitse a szigetet és élet-halal
kényuraként létrehozza a sajat kirdlysagat a biztos pusztulas felé. Napi hangulata (d8) 1 Haragos 2 Kicsinyes
3 Apatikus 4 Koteked 5 Hisztérikus 6 Nagyzasi manids 7 Akasztofa-humord 8 Agressziv. Szélséséges alak.
Ztruk legnagyobb gyengéje, hogy a klima fel6rolte a szervezetét: beteg, alloképessége romokban, vagyis
jatéktechnikailag rettenetesen kevés HP-ja van. Viszont fanatikus hivek védik, és van par triikk a
tarsolyaban. A kristalydnak hala bénusza van a lopakoddsra és képes naponta kétszer harom percig
lathatatlanna valni. Z6ld sapkaja is magikus: visel6je bonuszt kap az alcazasra és a tulélésre. Emellett van 6t
palack alkimista tuze.

Muggon
1. tsz-( férfi kobold harcos (térvényes gonosz)

Ztruk szécsove (Abelar tanitotta) és jobbkeze. A tobbiekhez hasonldan isteniti urat és parancsoldjat. Beszél
kozosll. Ha a csapat a mesterével tart, készséggel segiti 6ket. Ha megdlik, a torzs Uj vezetbjeként az egész
szigetet felperzseli, hogy elkapja Gket, és nem irgalmaz. A megdlésén kivil a leszerelésére az két Ut van. ha
legyGzik Helata Haledolahot, vagy ha az altala hallatlanul tisztelt Kenne segitségével meggydzik, hogy Ztruk
6riilt, és nem az Osok kiildotte. Ehhez esélyesen el kell rabolni, mert Kenne nem megy a Sima birtokara.



Kachahachar Agta (Harapds Agta)
3. tsz-( kobold né harcos (Torvényes gonosz)

Rendkivil sikeres tortetd, afféle irdstudatlan, dnképzés Machiavelli. Lényegesen okosabb fajtarsai javanal
és ezt gatlas nélkil ki is hasznalja. Abelart és Kennét nem bantja —igaz, nem szivjésagbdl, egyszer(ien nincs
oka artani nekik. A karakterekkel abszolut haszonelvien jar el: szovetségben bizva a jobbik oldalat mutatja,
és felajanlja, hogy ha megvakarjak a hatat, 6 is megvakarja az 6vékét. Nem beszél kozosiil, ami nem kevés
problémat jelenthet, illetve a ,,sziget jogos kirdlyn6jeként” végteleniil biszke, de nem gbégos, dntelt vagy
kozveszélyes. Ugyanakkor a hatalom szamara joforman az élelemnél is fontosabb: ha a karakterek
tulsagosan is népszerlinek bizonyulnak, és nem tavoznak elég gyorsan a szigetrdl, megoleti 6ket. Valdszind,
hogy egy megrendezett merénylettel prébalja mihamarabb ravenni 6ket, hogy csatlakozzanak hozza: az
egyik hliséges embere megmeérgezi a legkevésbé hasznosnak tiné karaktert, vagy ha valaki kimegy
felderiteni a kornyéket, csak a kardra tlizott fejét taldljak meg. Nevét onnan kapta, hogy harc kdzben
gyakran harapja meg dldozatait, ebben a tamadasban kiilondsen profi. Agta is kristalyhordozé: A
szildnkokra zuzast (Shatter) tudja hasznalni naponta kétszer.

Abelar Olandin
5. tsz-( ember férfi pap (Semleges)

Oghma a negyvenes évei kbzepén jard, a kényelemrdl a civilizacidétdl messze sem lemondd, kdnnyd
selyemruhdkat visel6 kegyeltje, teletomve ékszerekkel. Egy, az itteni mércével mérve pazar kunyhéban él:
napjait a helyi mondak, hiedelmek és mitoszok kategorizaldsa tolti ki. Rendkiviil arrogans és a helyzeten az
sem sokat javit, hogy messze az atlagon fellli mGveltséggel bir. (3.5-ben cloistered cleric.) Enyhén raccsol. A
karakterekkel nem szivesen beszélget, kivéve ha megemlitik neki a kristalyokat, vagy megcsillogtatjak a
tudomdnyos képességeiket. Ha meggy6z6dik arrdl, hogy a csapatban van egy hozza hasonlé koponya, akkor
alkut ajanl: egy kristalyért cserébe kijuttat maximum négy személyt a szigetr6l. Legkés6bb tizenot nappal a
karakterek érkezése utan elteleportal (Az egyik gy(irlje magikus.). A harcot minden lehetséges mdédon
kerdili.

Kennenannalakarennekalakenekalaelenakalakal (Kenne)
5. tsz-( n6 kobold magus (semleges)

Saman és a kristalyok 6njeldlt 6re, heterokromatikus szemekkel (fekete-zo6ld). A csalddban az a szokas, hogy
a lednygyermekek megkapjak anyjuk, nagyanyjuk, dédanyjuk stb, stb nevét, és a sajatjukat is egybegyurva.
A Kenne is megfelel neki, k6zosil jol beszél, (Abelartdl tanulta, miel6tt 6sszevesztek volna) de ennek
értékébdl levon, hogy egy marihuandn és morfiumon é16, New York-i szimbolista beatko6lté is vildgosabban
fejezi ki magdt nala. Hasonlatokban, elvont szoképekben beszél, a fak a ,Természet mozdulatlan
gyermekei” a kdvek ,Sziirke testvérek” és igy tovabb. A kristalyokrdl mindent tud: ha a karakterek
érdekl6dést tanusitanak, felajanlhatja nekik a Kristalyprdébat. A kristalyokat halott 6sei lelkének tartja: ha
ebben a hitében meg akarjak ingatni, igen agressziv lesz. Abelar atyat nem igazan kedveli: ha elmondjak,
hogy mi a terve, és meggyGzik arrél, hogy igazat mondanak, a megoléséért vagy artalmatlanna tételéért
cserébe szivesen segit nekik. Heleta Haledolah-rél viszonylag jé leirast tud adni a maga mddjan. Alapvet6en
baratsagos: ha a csapat tiszteletet mutat felé, benne lehet, hogy tdmogassa 6ket, mert neki ,,Mindegy, hogy
a Sima vagy a Kélgyé all lelke lebeg fennen, ameddig itt lent az Osok kdzott lehet” azaz nem érdeklik a
hatalmi harcok. Mindig van vele 4-5 tanitvany (d10. 1-9 sima kobold, 10 1. tsz-G kobold magus.) A benne
|évé kristalynak hala, naponta egyszer el tud 16ni egy tlizgolydt, de ezt a hatalmat csak végsziikség esetén
haszndlja.



Tengerész
2. tsz-G ember férfi lovag (Torvényes j6)

A valddi neve Elik Denagan. Egy sulyos incidens utan (hirtelen felindulasbél felpofozta egy eldljarojat)
elvesztette lovagi hatalmat, és jobb hijan tengerésznek allt. A katasztrofa utan azonban annyi jot tett a
tarsaival, hogy visszanyerte a képességeit. A tisztesség és a becsiilet mintapéldaja, aki tudja, hogy hamar
felfortyan, és igyekszik ezen dolgozni. Oszinte és egyenes: Abelart manidkus, az emberekre fittyet hanyo
tuddsnak, Agtat rafindlt és veszélyes hadvezérnek, Kennét drtalmatlan bolondnak, Ztruk meg az
Gsgonosznak tartja. A kristalyoktdl tart, két tarsaért ha kell, tlizbe is megy. Ha szereznek neki egy csénakot,
orommel elnavigdlja, de kikoti, hogy baratait magaval viszi, kiilonben nincs alku.

Mo'lonior
2. tsz-( férfi kobold kdsza (Semleges)

A kitaszitottak egyike: kristalykdaromlasért vetette ki Agta térzse. K6zosil elfogadhatdéan beszél.
Iszonyatosan vagyddik a civilizacidba és Svejn ,,jovoltdbdl” szamtalan képtelen-megmosolyogtaté torténetet
ismer. Meggy6z6dése példaul, hogy a csatacsillag haborus éjszakakon jon fel, a nagyitdliveg
haromszorosara noveli a testét, és Gszintén csoddlkozik, hogy a civilizacioban még a szarnak is hazat
épitenek. ElGszeretettel fitogtatja tuddsat: ha kirohogik, a kalandozdkkal egyiitt nevet, csak rd ne jojjon,
hogy pontosan mi a kacaraszds targya.

Svejn Guthurold
2. tsz-( férfi torpe zsivany (Kaotikus semleges)

Szeszf6z6, kéfaragd, acs, hamiskartyas, zenekarba is szerzédtetett harfajatékos, felcser, kereskedé és
f6allasu hipochonder: Svejn a voros kilonféle arnyalataiban pompdzé szakallandl csak az élete szinesebb.
Sosem tudott megmaradni egy helyben, mindig hajtotta a megismerés végya, de ett6l még egy szaz
szazalékos, hamisitatlan, konok-keményfejli torpe. Gyakran ugratja Mo'loniort. F6 haszna, hogy a roncsbdl
kimentett alapanyagokbdl egy kicsiny szeszf6z6 alkalmatossdgot eszkabalt, illetve ha visszaszerzik neki a
Ztruk raktaraban lévé mives torpe kupdjat, elmondja Helata Haledolah titkat. Egyébként vagy anekdotazik,
vagy a kosz, a mérgezd békak és a betegségek miatt panikol.

Heleta Haledolah (Fehér Halal)
Jegesmedve (Kaotikus gonosz)

Egy jegesmedve, ami egy kobold széttépésekor véletlenil lenyelt egy kristalyt, ami az elemek elviselése,
vagy hasonld vardzslatot tartalmazza, és a b(ivos egy szazalékhoz tartozik. Magikus fenevadnak szamit.
Arrdl, hogy hogyan keriilt ide, legenddk szélnak: egy roppant débbent kiilvilagi tlint fel, aki panikszerlen
kutatott valami utan a zsebében, oldaldn két Helata Haledohhal. Azok nem sokkal kés6bb széttépték, az
egyik utdna meghalt, a masik viszont az Osok biintet démona lett. A karaktereknek frontalis rohammal
gyakorlatilag nincs ellene esélyik, vagy csak nagyon komoly vérdldozatokkal gy6zhetik le. Ha segitenek
Svejnnek, akkor elmondja nekik, hogy a dog szerinte szinte teljesen vak, és egy kis ligyességgel csapdaba
csalhatjak. Valdban rosszul |1at egy sériilés miatt, de ha taldl, nincs irgalom.

Kigyok, békak és szazlabuak
Dont6en kicsi, jol rejt6zkod6 teremtmények, és szinte kivétel nélkiil mérgezéek, de nem manidkusan
agresszivak, és van jobb dolguk, mint éjjel-nappal kalandozdkra vaddaszni. A legnagyobb veszélyt a békak



jelentik: a tlihegyes fogu, dldozataikat megbénitd, faldnk aprésagokat Abelar egy rendtarsa, az életét a
kétéltlek megfigyelésének szentelS Xulrobag Helvéczia Aiczelveh utan xulrobag-békaknak nevezte el.

Koboldok

Ertékeik megegyeznek az adott kiadds Monster Manual-janak koboldjaival. Jellemz&en mérgezett dardakat
haszndlnak, amiket ha kell, hajitéfegyverként is alkalmaznak. A Fekete Nyak felné6tt tagjainak nyakat
megdobbentd modon fekete tetovaldsok diszitik, a Gorbe Fog torzshoz tartozdék fogai pedig szinte kivétel
nélkul kissé girbegurbak.

A kristalyok

Pontos természetiil ismeretlen, de nem kdzénséges asvanyok, hanem mozgdasképtelen, kiilénleges
képességekkel bird él6lények. Egy alapos vizsgalat kideritheti, hogy nem is valddi kristdlyok, csak ugy
néznek ki. A direkt fizikai tdmaddasokon kivil szinte mindenre immunisak, és igen kemények. A
magiaérzékel6 varazslatok nem hatnak rdjuk. Intelligencidjuk rendkiviil alacsony, de az allatokénal jobb. Ha
valaki lenyel kozlluk egyet, akkor:

1: Onnantdl kezdve képes beszélni a tobbi kristallyal. Ez nem kilénésebben nagy el6ny, mert nem sok
értelmeset mondanak, teljesen mashogy érzékelik a vildgot, mint mi.

2: Erzékeli, ha valaki meghal a barlangban, vagy nem allja ki a kristalyprébat.

3: Komoly esélye van arra, hogy a jelleme megvaltozik. Dobjunk két d6-tal! Elsé dobas: 1-2: j6 3-4:
semleges 5-6: gonosz. Masodik dobas: 1-2: Kaotikus 3-4: semleges 5-6 gonosz. A hatas azonnali.

5: Egy d3-ik szint{ varazslattal gyarapodik. Ezt gondolati Uton haszndlhatja naponta (d100 dobas) 1-70:
egyszer 71-90: kétszer 91-99: haromszor 100: ahanyszor jonak latja, akdr permanensen is. Nem szamit
varazslatnak, csak varazslatszer(i képességnek.

Ha az Uj gazdatest meghal, a kristaly is elpusztul. Eltavolitasa egy igen bonyolult mUtéttel, vagy egy
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